
 

2021 年辽宁省“互联网+”财经创新创业大赛实施方案 

 

一、竞赛规程 

（一）竞赛名称 

2021 年“互联网+”财经创新创业大赛 

（二）竞赛目的与意义 

互联网在潜移默化地影响并改变着我们的世界，也在鼓励整个经

济市场不断进行产业创新，促进跨界融合，“互联网+”财经必将助

力经济发展。为充分激发学生兴趣与潜能，培养学生创新意识、创意

思维、创业能力以及团队协同实战精神，提升学生“互联网+”运用

水平，秉承“以赛促学”的理念，从而全面推动高素质应用型人才的

培养；搭建全省各财经类高校专业交流平台，特举办 2021 年“互联

网+”财经创新创业大赛。 

（三）参赛对象及要求 

具备一定财经类专业学科知识，全省各普通高校在校大学生均可

以自愿报名参赛。团队成员 4 人（选手为参赛院校在籍全日制本科院

校学生，不得跨校组队），每人只能参加一支团队，每支团队可以有

1-2 名指导教师，1 位指导教师可以指导多支参赛团队。提倡团队成

员合理分工，学科交叉，优势结合。 



 

（四）参赛题目 

参赛项目需运用主办方提供系统平台，通过可视化工具进行行业

分析及市场分析。并能够将移动互联网、云计算、大数据、物联网等

新一代信息技术与经济社会各领域紧密结合，发挥互联网在社会服务

中的作用，创新网络化服务模式，促进互联网与农业经济、制造业经

济、会计、财税、金融、财经法务等深度融合。 

参赛项目不只限于“互联网+”项目，鼓励各类创新创业项目参

赛，根据行业背景选择相应类型。参赛项目不得含有任何违反《中华

人民共和国宪法》及其他法律、法规的内容。须尊重中国文化，符合

公序良俗。 

（五）竞赛时间安排 

1.校赛报名阶段： 9 月 27 日-10 月 29 日  

各报名高校于 10 月 8 日之前，组织学生在辽宁省大学生创新创

业管理共享平台（http://cxcy.upln.cn）完成校赛预报名（账号注

册、团队成员相关信息填报等内容）。各高校参赛团队于 10 月 29 日

前，将创新创业计划书提交辽宁省大学生创新创业管理共享平台。 

2.竞赛宣讲：10 月 9 日上午 9:30 

通过腾讯会议等网络平台，对大赛的相关规则和注意事项等详细

解读，对系统平台操作进行培训，请各高校按时参加。 



 

3.校赛晋级阶段：11 月 1 日-11 月 12 日 

各高校校赛负责人需在此阶段登录辽宁省大学生创新创业管理

共享平台（http://cxcy.upln.cn）完善本校报名参赛团队的相关材

料（原则上要求参赛团队数量不低于 10 支），并于 11 月 12 日前将

校赛成绩进行排序，并将排名前 30%（含）的参赛团队在平台内推荐

晋级省赛。同时各高校校赛负责人请将各晋级团队信息及参赛材料报

送至邮箱 985454148@qq.com 完成省赛报名，否则将不能参与比赛。 

4.省初赛阶段：11 月 15 日-11 月 26 日 

省初赛阶段将采取线上评审，核对各高校报名团队信息，组织相

应专家评审进行网络初评，并最终确定晋级省复赛团队名单。 

5.省复赛及总决赛阶段：12 月 4 日（周六） 

各省复赛的参赛团队在平行赛场进行项目展示，由平行赛场专家

评审团通过线上观摩、线上提问等方式进行评审选拔；各平行赛场选

拔出的优秀团队晋级总决赛，并在总决赛进行线上路演，由总决赛专

家评审团线上评定最终成绩。 

二、竞赛组织机构 

主办：辽宁省教育厅 

承办：沈阳大学 

技术支持：新道科技股份有限公司 



 

三、竞赛规则 

（一）竞赛规则 

1.参赛项目的数据获取来源于但不局限于主办方提供数据库平

台，但有关数据分析的可视化工具必须依托于主办方提供系统平台，

若参赛项目未使用可视化工具，则该参赛作品将被视为无效作品； 

2.大赛组委会对各参赛高校上报的报名表格、项目作品进行网络

检查，针对于有问题、信息缺失的项目进行提示并要求其在规定时间

内修正； 

3.大赛组委会对所有在规定时间内提交的有效作品，提交专家进

行网络初评； 

4.专家初次评审：网络评审项目计划书，每个项目至少有 3 名专

家进行评审； 

5.决赛线上评审：参赛团队 8-10分钟项目展示+评委 5分钟提问，

每个项目由至少 5 名专家进行现场评审。 

  



 

（二）评分标准 

评审要点 评审内容 分值 

可视化工具使用 

运用主办方提供系统平台，通过可视

化工具进行行业分析及市场分析。考核重

点如下： 

1、使用但不局限于主办方所提供的数

据库，保证数据来源真实可靠。 

2、实现数据通过图形进行可视化展

示，图形丰富多样化。 

3、展示内容贴合商业计划书主题，能

通过图表直观表达数据结果。 

4、输出的演示报告图文结合、内容饱

满、重点突出、设计美观。 

40 

商业性 

在商业模式方面，强调设计的完整性

与可行性，完整地描述商业模式，评测其

盈利能力推导过程的合理性。在机会识别

与利用、竞争与合作、技术基础、产品或

服务设计、资金及人员需求、现行法律法

规限制等方面具有可行性。 

20 

团队情况 

考察管理团队各成员的教育和工作背

景、价值观念、擅长领域，成员的分工和

业务互补情况；公司的组织构架、人员配

置安排是否科学；创业顾问，主要投资人

和持股情况；战略合作企业及其与本项目

的关系，团队是否具有实现这种突破的具

体方案和可能的资源基础。 

15 

创新性 

突出原始创意的价值，不鼓励模仿。

强调利用互联网技术、方法和思维在销售、

研发、生产、物流、信息、人力、管理等

方面寻求突破和创新。鼓励项目与高校科

技成果转移转化相结合。 

15 

带动就业前景 

综合考察项目发展战略和规模扩张策

略的合理性和可行性，预判项目可能带动

社会就业的能力。 

10 

 

  



 

（三）奖项设置 

设立省级一、二、三等奖，各获奖比例将根据各高校报名情况和

竞赛成绩确定。 

设立“优秀指导教师奖”、“优秀组织奖”以表彰大赛之中表现

出色的工作人员与高校。 

（四）申诉与仲裁 

1.本次大赛对竞赛过程中有失公正的现象或确认有关人员违规

行为，采取以下方法向辽宁省创新创业大赛组委会提出申述和仲裁； 

2.申诉启动时，参赛队向赛项仲裁工作组递交领队亲笔签字同意

的申诉报告。申诉报告应对申诉事件的现象、发生时间、涉及人员、

申诉依据等进行充分、实事求是的叙述。非书面申诉不予受理； 

3.提出申诉的时间应在竞赛结束后（选手赛场竞赛内容全部完成）

1 小时内。超过时效不予受理； 

4.赛项仲裁工作组在接到申诉报告后的 1 小时内组织复议，并及

时将复议结果以报告形式告知申诉方。申诉方对复议结果仍有异议，

可由校领队向省仲裁委员会提出申诉。省仲裁委员会的仲裁结果为最

终结果； 



 

5.申诉方不得以任何理由拒绝接收仲裁结果，不得以任何理由采

取过激行为扰乱赛场秩序。仲裁结果由申诉人签收，不能代收，如在

约定时间和地点申诉人离开，视为自行放弃申诉； 

6.申诉方可随时提出放弃申诉。 

（五）竞赛结果公示 

竞赛获奖结果将在辽宁省本科教学网站和 2021 年“互联网+”财

经创新创业大赛 QQ 群进行公示。 

四、其他 

（一）联系人及联系方式 

夏  天：15002435111 

常明哲：13674274900 

苏  剑：13998309421 

韩  巍：13002405228（技术咨询） 

注：上述联系方式仅限各参赛院校领队和指导教师咨询有关省赛

组织、系统平台故障等问题，参赛团队成员请加入省赛 QQ 群进行咨

询交流。 

 



 

QQ 群: 2021 年“互联网+”财经创新创业大赛（697643823），

加群时注明“学校-姓名”。 

 

（二）领队与选手须知 

1.只接受以学校为单位组队参赛的项目； 

2.各参赛院校，应积极组织有关职能部门（二级学院）负责预赛

的组织、审核、监督等工作，保证本校比赛作品的原创性与规范性，

保证本校比赛的公平性； 

3.各参赛院校需指派 1 名领队，领队可由指导教师兼任，学生不

得担任领队。领队教师负责指导学生报名、参赛等赛务工作等。 

（三）其他未尽事宜 

1.知识产权 

（1）所有参赛题目必须为原创，不得存在任何知识产权纠纷或争

议； 

（2）主办单位对所有参赛内容有出版、发布、展览等权利。 

2.其他未尽事宜另行通知, 请见辽宁省大学生创新创业管理共

享平台官方网站（http://cxcy.upln.cn）。 


